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UML

MODELING

* UML = Unified Modeling Language

* Dezvoltat in cadrul Object Management Group
* In prezent este la versiunea 2.1

e Utilizat pentru modelarea sistemelor software

* Caracteristici:
* Intuitiv
* Usor de invatat
* Cureguli consistente
* Numar mare de unelte existente pe piata (StarUML)
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Modelarea

* Tehnica folosite in multe discipline

* Are ca scop:
e Definiriea caracteristicilor structurale
e Definirea caracteristicilor functionale

* Intelegerea sistemului ce urmeaza a fi dezvoltat

Un model este un plan, un sablon sau o reprezentare ce descrie din
punct de vedere structurai si\sau functional un sistem.



Modelarea folosind limbajul UML

« UML defineste 3 tipuri de diagrame:
* Diagrame structurale — Din ce este compus sitemul?
* Diagrame de comportament — Ce se intampla incadrul sistemului?
* Diagrame de interactiune — Care sunt fluxurile de informatii?
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UML Tools

* Online tools
 Gliffy https://www.gliffy.com
* DrawlO https://www.draw.io/

* Desktop tools
e StarUML 2.x http://staruml.io/

e StarUML 1.5 https://sourceforge.net/projects/staruml/
* ArgoUML
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UML — Notatii Generale



Introducere - Note

e Atasarea de note scrise la enitatile UML

This note isg}ust to show how a note can B
be attatched to part of a diagram's
contents, in this case a class called

BlogAccount
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Introducere - Stereotipuri

* Stereotipul semnifica o utilizarea speciala (un caz special) ce poate fi
aplicat oricarui element UML. Identifica rolul elementului in sistem.

* Nu exista o reprezentarea speciala pentru stereotipuri
 Se utilizeaza notatia <<stereotype>>

figure icon

Ll

<<actor>>
i Administrator

Administrator

The stereotype of this element is
“actor” as shown by the stick




Diagrama cazurilor de utilizare



Diagrama cazurilor de utilizare

* Eng. Use-case diagrams (UC)

* Diagrama simpla

* Ajuta la definirea specificatiilor sistemului

* Este insotita de documentatii in format text

* Nu exista o limita cu privire la numarul de diagrame UC intr-un sistem



Exemplu cerinta

“The content management system shall allow an administrator to
create a new blog account, provides person details of the new blogger
are verified using author credentials database.”



Actorul

* Reprezentare grafica:
e sub forma unui om schematic
e utilizand stereotipuri

 Componenta externa sistemului modelat
* Interactioneaza cu sistemul

Administrator

e Are un rol in sistem % P

e Poate fi utilizator uman sau alt subsistem

Administrator



ldentificarea actorilor in sistem

Identity a “thing" from your requirements

Is the “thing" an actual
person interacting with
the system?

Yes

Is the "thing" something™~._ No

that | can change within
the system's design?

The “thing" is probably not an actor. The “thing" is probably an actor.
Anything that you can affect and Be careful when it comes to people;
have some control over when some people can be considered
designing your system is likely part of your system.

10 be considered a part of your system.



Detalierea actorilor

* Conceptul de mostenire sau generalizare aplicat actorilor

The more
- = = | general "User"
actor
The
- = = | Generalization
Arrow

Themore LN
o specialized
"Administrator” actor

Administrator




Cazul de utilizare

* O functie pe care sistemul o indeplineste
* O specificatie functionala
* Trebuie sa fie testabila

(reate a
new Blog Account

“A use-case is something that provides some measurable results to the
user or an external system”

e Sa aiba criterii clare de accetare
e Cazul de utilizare trebuie sa contina un verb



Asocierl|

* Conectarea dintre actori si cazurile de utilizare se face prin asocieri
(sau linii de comunicare)

Create a Administrator AuthorCredentialsDatabase
new Blog Account
Administrator %

User



Limitele sistemului

* Eng. System boundaries

* Delimiteaza sistemul de actori

Content Management System

X

Administrator

(reate a
new Blog Account




Documentarea cazurilor de utilizare

* Fiecare caz de utilizare poat fi documentat:

Sablon documentare caz:

* Nume caz: Numele cazului

e Sumar: descriere scurta.

e Actor: actorii cu care interactioneaza.

Pre-conditii: conditii ce trebuiesc indeplinite pentru executia cazului.
Descriere:  descrie ce face actorul si cum reactioneaza sistemul.
Alternative: enumera eventuale cazuri alternative daca exista.
Post-conditii: descrie starea in care sistemul ramane dupa executie caz.



Relatii intre cazurile de utilzare

e Relatia <<include>>

* Un caz de utilizare foloseste un alt caz de utilizare pentru indeplinira
functiti proprii

(ontent Management System
 (reatea
\_ new Blog Account /
s
S l\<<indude>>
..(heck Identity -—
;E = %
Administrator s Slduge > Author
y kg i ([r)edegtials
| ; ‘ atabase
__new Personal Wiki




Relatii intre cazuri de utilizare

* Relatia de mostenire (generalizare)

 Un caz de utilizare este o variant
specializata a altui caz de utilizare

X

Administrator

Content Management System i

 (reatea

“\_new Personal Wiki

- \’

(" Check Identity

>

¢ <<indude>>

- (reateanew

\_ Blog Account

(reate a new
Regular Blog Account

3 <<indude>>

(reate a new
Editorial Blog

Account

Author
Credentials
Database



Relatii intre cazuri de utilizare

. Content Management System '
* Relatia <<extend>> |
. . ~ (reatea N
* Nu inseamna mostenire! { new Personal Wik
. o ﬂ TN <<indude>>
* Un caz optional pe care un alt “<ceend>>, 8 |
caz |-ar putea implementa la % Ap'FLT;‘I(‘ZZ‘?on " Checkidentity Y- %
ailure , -
un moment dat N i F— |
Administrator ; Q 7 <<include>> | Author
: \ (redentials
(reate a new Database
. Blog Account
“Createanew ~~, ~ Createanew
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. Account ! Accpunl_
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